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Приложение к основной образовательной программе

среднего общего образования  

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

основного общего образования 

по информатике и ИКТ

8- 9 класс
2014 год

Пояснительная записка

         Рабочая программа по информатике и ИКТ для 8-9  классов разработана на основе Федерального компонента государственного образовательного стандарта 2004 года и авторской программы Н.Д.Угринович для общеобразовательных учреждений «Информатика и ИКТ» под общей редакциейУгринович Н.Д.. - М.: Просвещение, 2012год. В авторской программе изучение предмета ориентировано на ОС Windows.  В связи с переходом общеобразовательного учреждения на ОС Linux, в рабочей программе предусмотрено изучение  предмета на ее основе и ее прикладных программ,  т.е. содержание некоторых тем уроков и практических работ адаптировано на используемое программное обеспечение в общеобразовательном учреждении (Linux)».
Рабочая программа по информатике и ИКТ основного общего образования соответствует     нормативным документам: 

· Федеральному закону от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 06.05.2014).

· Приказ Минобрнауки России от 9 января 2014 №2 «Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ» (Зарегистрировано в Минюсте России 04.04.2014 №31832)

· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010 г. №1897 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования»

· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 25 декабря 2013 г. №1394 «Об утверждении порядка проведения государственной итоговой аттестации по образовательным программам среднего общего образования» (Зарегистрировано в Минюсте России 3 февраля 2014 г. №31205)
· Цели обучения информатике и информационным технологиям в 8-9 классе определяются следующим образом:

· Формирование готовности к информационно – учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития; 

· Освоение понятий базового курса школьной информатики; 

· Развитие творческих и познавательных способностей учащихся. 

· Выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности

Основная цель программы - формирование поколения, готового жить в современном информационном обществе, насыщенном средствами хранения, переработки и передачи информации на базе новых информационных технологий. Умея работать с необходимыми в повседневной жизни с вычислительными и информационными системами, электронными таблицами, информационными системами, человек приобретает новое видение мира. Обучение направлено на приобретение у учащихся знаний об устройстве персонального компьютера, системах счисления, формирование представлений о сущности информации и информационных процессов, развитие алгоритмического мышления, знакомство учащихся с современными информационными технологиями. 

Программа 8 класса рассчитана на 1 ч. в неделю, в 1 полугодие - 17 часов; во 2 полугодие - 17 часов, всего за год – 34 часа.

Программой предусмотрено проведение: количество практических работ –15, количество контрольных работ – 3. 
Программа 9 класса рассчитана на 2 ч. в неделю, в 1 полугодие - 34 часов; во 2 полугодие - 34 часов, всего за год – 68 часов.

Программой предусмотрено проведение: количество практических работ –35, количество контрольных работ - 6.

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков обучающихся 8 класса: 

· наблюдение;

· беседа;

· фронтальный опрос;

· опрос в парах;

· практикум.

Все формы контроля по продолжительности рассчитаны на 10-20 минут.

Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий.

 Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме контрольной работы, тестирования,  выполнения зачетной практической работы, проектной работы. 
Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала в форме, определяемой Положением образовательного учреждения- контрольной работы или итогового тестирования.
Формы текущего контроля знаний, умений, навыков обучающих 9 класса: 
· индивидуальные;

· групповые;

· индивидуально-групповые;

· фронтальные;

· практикумы.

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или  компьютерных практических заданий  рассчитанные, с учетом требований СанПИН, на 10-25 мин. и  направлены на отработку отдельных технологических приемов и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. 

Всего на выполнение различных практических работ отведено более половины учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность. Работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. 

Требования к уровню подготовки учащихся по информатике и информационным технологиям 8  класса
Учащиеся должны знать:

· правила техники безопасности при работе на ПК;

· принципы кодирования информации;

· особенности и преимущества двоичной формы представления информации;

· периферийные и внутренние устройства компьютера;

· архивацию файлов;

· антивирусные программы;

· назначение и основные функции текстовых редакторов;

· основные объекты в электронных таблицах;

· типы и формат данных;

· назначение информационных сетей.

Учащиеся должны уметь:

· работать с файлами, с носителями информации; 

· применять текстовый редактор для редактирования и форматирования текстов;

· применять графический редактор для редактирования изображений;

· уметь вводить и редактировать информацию в ячейках электронной таблицы;

· строить диаграммы различных типов.

Требования к уровню подготовки учащихся по информатике и информационным технологиям 9 класса

учащиеся должны знать:

· основные типы данных (переменная; массив);

· структуру основных алгоритмических конструкций;

· основные принципы формализации;

· формы представления моделей;

· назначения и возможности баз данных;
·  виды услуг; представляемых компьютерными сетями;

· основные свойства алгоритма, определение алгоритмических конструкций: следования, ветвления, цикла; вспомогательного алгоритма; 
· принцип дискретного (цифрового) представления информации; 
· правила безопасного поведения и гигиенические нормы работы с устройствами информационных и коммуникационных технологий.
должны уметь:

· описывать основные типы данных;

записывать на языке программирования алгоритм решения задач;

· иметь представление о технологии объектно-ориентированного программирования;

· создавать простейшие базы данных;

· осуществлять сортировку и поиск записей;

· запускать и настраивать приложения PowerPoint,

· производить настройку анимации текста и рисунков,

· работать с сортировщиком слайдов в PowerPoint,
· осуществлять поиск информации в сети ИНТЕРНЕТ;

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями, графами; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить учебные алгоритмы;
· оперировать с информационными объектами в наглядно-графическом взаимодействии (графическом пользовательском интерфейсе), соблюдая права собственности на информацию: открывать, именовать, сохранять объекты, разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;
· создавать информационные объекты с уровнем сложности, отвечающим потребностям образовательного процесса, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

· создавать рисунки, чертежи (в том числе с использованием графического планшета), графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием простейших операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать записи в базе данных;
· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов): в базах данных, в компьютерных сетях, в некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни:
· создавать простейшие модели объектов и процессов с помощью: изображений и чертежей; динамических (электронных) таблиц, программ; использовать готовые модели объектов и процессов для проведения компьютерных экспериментов;
· использовать информационные ресурсы общества и законодательство в информационной сфере для реализации информационных прав личности и обеспечения собственной информационной безопасности;
· передавать информацию по телекоммуникационным каналам (телефон, факс, электронная почта) с соблюдением соответствующих правовых и этических  норм для учебной и личной переписки, реализации личных интересов в общении.
Учебно-тематический план

 

	№ 
	Тема 
	Количество часов 

	
	
	Всего 
	8 класс
	9 класс

	1 
	Информация и информационные процессы 
	9
	9 
	  

	2 
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	8 
	8 
	  

	3 
	Кодирование и обработка текстовой информации 
	9 
	
	9  

	4 
	Кодирование и обработка числовой информации 
	10 
	
	10  

	5 
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации 
	15  
	  
	15  

	6 
	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование
	20
	
	20  

	7 
	Моделирование  и формализация 
	10 
	  
	10 


	8 
	Коммуникационные технологии 
	16 
	 16  
	  

	9 
	Информационное общество 
	3
	  
	3

	  
	Повторение, резерв времени 
	3
	2 
	1

	  
	ВСЕГО: 
	 103 
 
	35  
	68


Тематические и итоговые контрольные работы
	№
	Тематика
	Вид
	Дата проведения

	8 класс

	1
	Количество информации
	Тематический контроль
	

	2
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	Тематический контроль
	

	3
	Коммуникационные технологии
	Тематический контроль
	

	9 класс

	1
	Кодирование графической информации
	Тематический контроль
	

	2
	Кодирование и обработка текстовой информации
	Тематический контроль
	

	3
	Кодирование и обработка числовой информации
	Тематический контроль
	

	4
	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
	Тематический контроль
	

	5
	Моделирование и формализация
	Тематический контроль
	

	6
	Итоговая 
	Итоговый контроль
	


Содержание рабочей программы 8 класс
Информация и информационные процессы 

Информация в природе, обществе и технике. Информация и информационные процессы в неживой природе. Информация и информационные процессы в живой природе. Человек: информация и информационные процессы.  Информация и информационные процессы в технике. Кодирование информации с помощью знаковых систем. Знаки: форма и значение. Знаковые системы. Кодирование информации. Количество информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания. Определение количества информации. Алфавитный подход к определению количества информации.

Практические работы:
Практическая работа № 1 « Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера».

Практическая работа № 2 « Перевод единиц измерения количества информации с помощью калькулятора».

Компьютер как универсальное устройство обработки информации 

Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Процессор и системная плата. Устройства ввода информации. Устройства вывода информации. Оперативная память. Долговременная память.  Файлы и файловая система. Файл. Файловая система. Работа с  файлами и дисками. Программное обеспечение компьютера.  Операционная система.  Прикладное программное обеспечение. Графический интерфейс операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Правовая охрана  программ и данных. Защита информации.  Правовая охрана информации. Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы

Защита информации.

Практические работы:
Практическая работа № 3  «Определение разрешающей способности мыши». 

Практическая работа № 4  «Форматирование дискеты».

Практическая работа № 5  «Работа с файлами с использованием файлового менеджера».

Практическая работа № 6  «Установка даты и времени».

Практическая работа № 7 «Защита от вирусов».

Коммуникационные технологии
Передача информации. Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть. Интернет. Состав Интернета. Адресация в Интернете. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. Информационные ресурсы Интернета. Всемирная паутина. 

Электронная почта. Файловые архивы. Общение в Интернете. Мобильный Интернет. Звук и видео в Интернете. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML. Web-страницы и Web-сайты. Структура Web-страницы. Форматирование текста на Web-странице. Вставка изображений в Web-страницы. Гиперссылки на Web-страницах. Списки на Web-страницах. Интерактивные формы на Web-страницах.

Практические работы:
Практическая работа № 8  «Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети.

Практическая работа № 9  «Подключение к Интернету».

Практическая работа № 10  «География Интернета».

Практическая работа № 11 «Путешествие во всемирной паутине».

Практическая работа № 12  «Работа с электронной Web-почтой».

Практическая работа № 13  «Загрузка файлов из Интернета».

Практическая работа № 14  «Поиск информации в Интернете».

Практическая работа № 15  «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML».

Обобщающее повторение 
Повторение разделов: Информация и информационные процессы 
Аппаратные и программные средства ИКТ 
Коммуникационные технологии 
Перечень практических работ на компьютере
Практическая работа № 1 « Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера».

Практическая работа № 2 « Перевод единиц измерения количества информации с помощью калькулятора».

Практическая работа № 3  «Определение разрешающей способности мыши». 

Практическая работа № 4  «Форматирование дискеты».

Практическая работа № 5  «Работа с файлами с использованием файлового менеджера».

Практическая работа № 6  «Установка даты и времени».

Практическая работа № 7 «Защита от вирусов».

Практическая работа № 8  «Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети.

Практическая работа № 9  «Подключение к Интернету».

Практическая работа № 10  «География Интернета».

Практическая работа № 11 «Путешествие во всемирной паутине».

Практическая работа № 12  «Работа с электронной Web-почтой».

Практическая работа № 13  «Загрузка файлов из Интернета».

Практическая работа № 14  «Поиск информации в Интернете».

Практическая работа № 15  «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML».

Перечень контрольных работ

Контрольная работа № 1 «Количество информации».

Контрольная работа № 2. «Компьютер как универсальное устройство обработки информации».

Контрольная работа № 3 «Коммуникационные технологии».

Содержание тем учебного курса 9 класс
Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации


Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация

Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и  HSB. 

Растровая и векторная графика.

Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов.

Работа с объектами в векторных 

графических редакторах. 

Растровая и векторная анимация.

Кодирование и обработка звуковой информации. 

Цифровое фото и видео. 

Компьютерный практикум

Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации

Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе

Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе

Практическая работа 1.4. Анимация

Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации

Практическая работа 1.6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу

системы нелинейного видеомонтажа
Практическая работа 1.7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием

Кодирование и обработка текстовой информации 
Кодирование текстовой информации.

Создание документов в текстовых редакторах. Сохранение и печать документов.

Ввод и редактирование документа.
Форматирование документа, символов, абзацев. 

Нумерованные и маркированные списки.

Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. 

Системы оптического распознавания документа. 

Компьютерный практикум

Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации

Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул

Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев

Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков

Практическая работа 2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными

Практическая работа 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря

Практическая работа 2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа

Кодирование и обработка числовой информации 
Представление числовой информации с помощью систем счисления. 

Арифметические операции в позиционных системах счисления. 

Двоичное кодирование чисел в компьютере.

Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц

Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.

Встроенные функции. 

Базы данных в электронных таблицах. 

Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. 

Компьютерный практикум

Практическая работа 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора   

Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах   

Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах   

Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов   

Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах 

Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования 
Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители

Блок-схемы алгоритмов.

Выполнение алгоритмов компьютером.

Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». 

Алгоритмическая структура «цикл».

Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения.

Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. 

Основы объектно-ориентированного визуального программирования.

Графические возможности объектно - ориентированного языка программирования Visual Basic 2005.

Компьютерный практикум

Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования   

Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»   

Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор»   

Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор»    

Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время»   

Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов»             

Практическая работа 4.7. Проект «Отметка»                 

Практическая работа 4.8. Проект «Коды символов»   

Практическая работа 4.9. Проект «Слово-перевертыш»             

*Практическая работа 4.10. Проект «Графический редактор»   

*Практическая работа 4.11. Проект «Системы координат»                   

*Практическая работа 4.12. Проект «Анимация»    

Моделирование и формализация 
Окружающий мир как иерархическая система.

Моделирование как метод познания.

Материальные и информационные модели.

Формализация и визуализация моделей

Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере

Построение и исследование физических моделей.

Приближенное решение уравнений.

Экспертные системы распознавания химических веществ.

Информационные модели управления объектами.

Компьютерный практикум

*Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»   

Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнения»  

Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений»  

Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления» 

Информатизация общества 
Информационное общество.

Информационная культура.

Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
Перечень практических работ на компьютере

Компьютерный практикум (35 практических работ)

Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации

Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе

Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе

Практическая работа 1.4. Анимация

Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации

нелинейного видеомонтажа

Практическая работа 1.6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу

Практическая работа 1.7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации

Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул

Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев

Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков

Практическая работа 2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными

Практическая работа 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря

Практическая работа 2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа

Практическая работа 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора   

Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах   

Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах   

Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов   

Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах 

Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования   

Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»   

Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор»   

Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор»    

Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время»   

Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов»             

Практическая работа 4.7. Проект «Отметка»                 

Практическая работа 4.8. Проект «Коды символов»   

Практическая работа 4.9. Проект «Слово-перевертыш»             

*Практическая работа 4.10. Проект «Графический редактор»   

*Практическая работа 4.11. Проект «Системы координат»                   

*Практическая работа 4.12. Проект «Анимация»    

*Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»   

Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнения»  

Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений»  

Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления» 
Перечень контрольных работ

Контрольная работа № 1. «Кодирование графической информации».

Контрольная работа № 2  «Кодирование и обработка текстовой информации»

Контрольная работа № 3. «Кодирование и обработка числовой информации»

Контрольная работа №4 «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»

Контрольная работа №5 «Моделирование и формализация»

Итоговая контрольная работа

Средства ИКТ, необходимые для реализации программы

Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). 

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

· Документ – камера
· Интерактивная доска
Программные средства

· Операционная система – Windows XP, Linux.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Простая система управления базами данных.

· Простая геоинформационная система.

· Система автоматизированного проектирования.

· Виртуальные компьютерные лаборатории.

· Программа-переводчик.

· Система оптического распознавания текста.

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения.

· Простой редактор WеЬ-страниц.
                        
Список литературы (основной и дополнительной).

· Учебник  «Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса / Н.Д. Угринович.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009»; 
· Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ». Методическое пособие для учителей 
· учебник  «Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса / Н.Д. Угринович.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010»; 

· Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе (7-11): Методическое пособие для учите​лей. Угринович Н. Д. — М.: БИНОМ. Лаборатория зна​ний, 2004;
Преподавание курса ориентировано на использование учебника  

·   «Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса / Н.Д. Угринович.  –6-е изд. -  М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012»; 
Календарно-тематический план 8 класс
	№ п/п
	                    Тема урока, практическое занятие
	Глава, параграф, страницы
	Примеча-ние
	Дата проведения по плану
	Дата прове

дения по

факту

	Глава 1. Информация и информационные процессы – 9 часов

	1. 
	Техника безопасности в кабинете информатики. Информация в живой и неживой природе.
	§ 1.1.1. – 1.1.2.

Стр. 8-12
	
	
	

	2. 
	Человек и информация. Информационные процессы в технике. 
	§ 1.1.3 – 1.1.4

Стр. 12-17
	
	
	

	3. 
	Знаковые системы. 
	Стр. 126.
	
	
	

	4. 
	Кодирование информации с помощью знаковых систем. 
	§ 1.2.1, 

1.2.2, 1.2.3.

Стр. 18-25
	
	
	

	5. 
	Вводный контроль. Проверочная работа.
	§ 1.3.1

Стр. 26-28
	
	
	

	6. 
	Количество информации. Инструктаж по ТБ.Практическая работа № 1 «Вычисление количества информации с помощью калькулятора».
	§ 1.3.2.

Стр. 28-30
	
	
	

	7. 
	Алфавитный подход к определению количества информации. Практическая работа № 2 «Тренировка ввода текстовой и цифровой информации с клавиатуры».
	§ 1.3.3.

Стр. 30-32
	
	
	

	8. 
	Решение задач по теме  «Количество информации».
	§ 1.3Стр. 26-32
	
	
	

	9. 
	Контрольная работа № 1 «Количество информации».
	
	
	
	

	Глава 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации – 7 часов

	10. 


	Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Процессор и системная плата. Устройство ввода и вывода информации. Оперативная память. Долговременная память.
	§ 2.1-2.2

Стр.33-49.

Стр. 134 Стр. 133
	
	
	

	11.
	Файлы. Файловая система. Практическая работа № 3 «Работа с файлами с использованием файлового менеджера».

Работа с файлами и дисками. Практическая работа № 4 «Форматирование, проверка и дефрагментация дискет».
	§ 2.3

Стр. 50-58

Стр. 130
	
	
	

	12. 
	Программное обеспечение компьютера. Операционная система. 

Практическая работа № 5 «Определение разрешающей способности мыши». 
	§ 2.4 
Стр. 58-60


	
	
	

	13. 
	Графический интерфейс операционных систем 

Практическая работа № 6  «Установка даты и времени»
	§ 2.5 -2.6

Стр.63-69 Стр. 137
	
	
	

	14.
	Компьютерные вирусы  и антивирусные программы. 

Практическая работа № 7 «Защита от вирусов».
	§ 2.7

Стр. 69-72 Стр. 140
	
	
	

	15. 


	Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
	§ 2.8.

Стр. 72-78
	
	
	

	16.
	Контрольная работа № 2. «Компьютер как универсальное устройство обработки информации».
	
	
	
	

	Глава 3. Коммуникационные технологии – 16 часов

	17.
	Техника безопасности в кабинете информатики. Передача информации.
	§ 3.1.

Стр. 80-81
	
	
	

	18.
	Локальные компьютерные сети.

Практическая работа № 8  «Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети.
	§ 3.2

Стр. 81-84

Стр. 143
	
	
	

	19.
	Глобальная компьютерная сеть Интернет.

Практическая работа № 9  «Подключение к Интернету».
	§ 3.3

Стр. 84-94

Стр. 144 
	
	
	

	20.
	Глобальная компьютерная сеть Интернет.

Практическая работа № 10  «География  Интернета».
	§ 3.3

Стр. 84-94Стр. 149
	
	
	

	21.
	Информационные ресурсы Интернет. Всемирная паутина. 

Практическая работа № 11 «Путешествие во Всемирной паутине».
	§ 3.4

Стр. 94-98Стр. 151
	
	
	

	22.
	Информационные ресурсы Интернет. Электронная почта. 

Практическая работа № 12  «Работа с электронной Web-почтой».
	§ 3.4

Стр. 98-100
Стр. 155
	
	
	

	23.
	Файловые архивы. 

Практическая работа № 13  «Загрузка файлов из Интернета».
	§ 3.4

Стр. 100-102

Стр. 158
	
	
	

	24.
	Информационные ресурсы. Общение в Интернете. Мобильный Интернет. Звук и видео в Интернете.
	§ 3.4

Стр. 102-106
	
	
	

	25.
	Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете. Практическая работа № 14  «Поиск информации в Интернете».
	§ 3.5

Стр. 107–110

Стр. 161
	
	
	

	26.
	Web-страницы и Web-сайты. Структура Web-страницы. Форматирование текста на Web-странице.
	§ 3.7

Стр. 113 -117
	
	
	

	27.
	Вставка изображений в Web-страницы. Гиперссылки на Web-страницах. 
	§ 3.7

Стр. 117-119
	
	
	

	28.
	Списки на Web-страницах. Интерактивные формы на Web-страницах.
	§ 3.7

Стр. 119-123
	
	
	

	29.
	Практическая работа № 15  «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML».
	Стр. 165
	
	
	

	30.
	Практическая работа № 15  «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML».
	Стр. 165
	
	
	

	31.
	Контрольная работа № 3 «Коммуникационные технологии».
	
	
	
	

	32.
	Повторение по теме «Информация и информационные процессы»
	
	
	
	

	33.
	Повторение  по теме «Компьютер как универсальное устройство обработки информации»
	
	
	
	

	34.
	Итоговая контрольная работа 

	
	
	
	


Календарно-тематический план 9 класс
	№
	Тема урока, практическое занятие
	Глава, параграф, страницы
	Контроль
	Дата проведе-ния по плану
	Дата проведе-ния по факту

	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации – 12 ч.

	1. 
	Техника безопасности при работе за компьютером. Количество информации как мера неопределенности знаний.
	§1.1.1

Стр. 10
	Решение задач
	
	

	2. 
	Определение количества информации. Кодирование графической информации ( пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять)
	§1.1.2, 1.1.3

Стр. 14-15§1.2
Стр. 21-24
	
	
	

	3. 
	Вводная контрольная работа.
	
	
	
	

	4. 
	Кодирование графической информации. Практическая работа № 1.1. «Кодирование графической информации».
	§1.3.1,1.3.2

Стр.28-31
	Компьютерный практикум
	
	

	5. 
	Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов
Практическая работа № 1.2. «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе»
	§1.3.3

Стр. 32-35

Стр. 179-183
	Компьютерный практикум
	
	

	6. 
	Растровая и векторная графика. Практическая работа № 1.2. «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».»
	§1.3.4

Стр. 35-37

Стр.177-179
	Компьютерный практикум
	
	

	7. 
	Растровая и векторная анимация.

Практическая работа № 1.4. «Создание GIF - анимации».
	§1.4 стр. 37-40

стр. 183-188
	Компьютерный практикум
	
	

	8. 
	Растровая и векторная анимация.

Практическая работа № 1.4. «Создание flash-анимации».
	§1.4 стр. 37-40стр. 183-188
	Компьютерный практикум
	
	

	9. 
	Кодирование и обработка звуковой информации. 

Практическая работа № 1.5. «Кодирование и обработка звуковой информации»
	§1.5

Стр. 40-45

Стр. 188-191
	Компьютерный практикум
	
	

	10. 
	Цифровое фото и видео. 

Практическая работа № 1.6. «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу». 
Практическая работа № 1.7. «Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа».
	§1.6

Стр. 45-49

Стр. 191-196
	Компьютерный практикум
	
	

	11. 
	Решение задач по теме «Кодирование графической информации»
	
	Тестирование 
	
	

	12. 
	Контрольная работа № 1. «Кодирование графической информации».
	
	
	
	

	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации – 9 ч.

	13. 
	Кодирование текстовой информации.

Практическая работа № 2.1. «Кодирование текстовой информации».
	§2.1Стр. 49-52

Стр.196-199
	Решение задач
	
	

	14. 
	Создание документов в текстовых редакторах. Сохранение и печать документов.
	§2.2, 2.4

Стр. 52-54, 59-61
	
	
	

	15. 
	Ввод и редактирование документа.

Практическая работа № 2.2. «Вставка в документ формул».
	§2.3Стр.54-59

Стр. 199-201
	Компьютерный практикум
	
	

	16. 
	Форматирование документа, символов, абзацев. Практическая работа № 2.3. «Форматирование символов и абзацев».
	§2.5.1, 2.5.2Стр. 61-66Стр. 201-203
	Компьютерный практикум
	
	

	17. 
	Нумерованные и маркированные списки.

Практическая работа № 2.4. «Создание и форматирование списков».
	§2.5.3Стр. 66-67

Стр. 204-207
	Компьютерный практикум
	
	

	18. 
	Таблицы. Практическая работа № 2.5. «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными».
	§ 2.6 стр. 67-70

стр. 207-211
	Компьютерный практикум
	
	

	19. 
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Практическая работа № 2.6. «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
	§2.7

Стр. 70-71

Стр. 211-212
	Компьютерный практикум
	
	

	20. 
	Системы оптического распознавания документа. Практическая работа № 2.7. «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа».
	§2.8

Стр. 71-74

Стр. 212-213
	Компьютерный практикум
	
	

	21. 
	Контрольная работа № 2  «Кодирование обработки текстовой информации»
	
	Тестирование
	
	

	Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации – 10 ч.

	22. 
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. Практическая работа № 3.1. «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	§3.1.1
Стр. 75-80

Стр. 214-215
	Решение задач
	
	

	23. 
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. 
	§3.1.2Стр. 80-82
	Решение задач
	
	

	24. 
	Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	§3.1.3Стр. 82-84
	Решение задач
	
	

	25. 
	Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. 
	§3.2.1Стр. 84-87
	
	
	

	26. 
	Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Практическая работа № 3.2. «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
	§3.2.2, 3.2.3

Стр. 87-91Стр. 216-218
	Компьютерный практикум
	
	

	27. 
	Встроенные функции. Практическая работа № 3.3. «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах».
	§3.2.4Стр. 91-93

Стр. 218-220
	Компьютерный практикум
	
	

	28. 
	Построение диаграмм и графиков. Практическая работа № 3.4. «Построение диаграмм различных типов».
	§3.3Стр. 93-97

Стр. 220-228
	Компьютерный практикум
	
	

	29. 
	Базы данных в электронных таблицах. 
	§3.4.1 Стр. 97-100
	
	
	

	30. 
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. Практическая работа № 3.5. «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».
	§3.4.2

Стр. 100-105

Стр. 228-232
	Компьютерный практикум
	
	

	31. 
	Повторение по теме «Кодирование и обработка информации»
	
	
	
	

	32. 
	Контрольная работа № 3. «Кодирование и обработка числовой информации»
	
	Тестирование
	
	

	Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 20 ч.

	33. 
	Техника безопасности в кабинете информатики. Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители.
	§4.1.1

Стр.105-108
	
	
	

	34. 
	Блок-схемы алгоритмов.
	§4.1.2Стр. 108
	
	
	

	35. 
	Выполнение алгоритмов компьютером.
	§4.1.3Стр. 109-113
	
	
	

	36. 
	Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». 
	§4.2.1, 4.2.2, 

Стр. 113-117
	
	
	

	37. 
	Алгоритмическая структура «цикл».
	§4.2.3Стр. 117-119
	
	
	

	38. 
	Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения.
	§4..3, 4.4

Стр. 119-124
	
	
	

	39. 
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. 
	§4.5

Стр. 124-128
	
	
	

	40. 
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования.
	§4.6Стр. 128-133
	
	
	

	41. 
	Практическая работа № 4.1. «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования»
	Стр. 233-239
	Компьютерный практикум
	
	

	42. 
	Практическая работа № 4.2. «Проект «Переменные».
	Стр. 239-242
	Компьютерный практикум
	
	

	43. 
	Практическая работа № 4.3. «Проект «Калькулятор». 
	Стр. 242-246
	Компьютерный практикум
	
	

	44. 
	Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор».
	Стр. 246-249
	Компьютерный практикум
	
	

	45. 
	Практическая работа № 4.5. Проект «Даты и время».
	Стр. 249-252
	Компьютерный практикум
	
	

	46. 
	Практическая работа № 4.6. Проект «Сравнение кодов символов».
	Стр. 252-255
	Компьютерный практикум
	
	

	47. 
	Практическая работа № 4.7. Проект «Отметка».
	Стр. 255-257
	Компьютерный практикум
	
	

	48. 
	Практическая работа № 4.8. Проект «Коды символов».
	Стр. 258-260
	Компьютерный практикум
	
	

	49. 
	Практическая работа № 4.9. Проект «Слово-перевертыш».
	Стр. 261-263
	Компьютерный практикум
	
	

	50. 
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005.
	§4.7

Стр. 133-138
	
	
	

	51. 
	Практическая работа № 4.10. Проект «Графический редактор».
	Стр. 263-267
	Компьютерный практикум
	
	

	52. 
	Практическая работа № 4.11. Проект «Системы координат».
	Стр. 267-269
	Компьютерный практикум
	
	

	53. 
	Практическая работа № 4.12. Проект «Анимация».
	Стр. 270-272
	Компьютерный практикум
	
	

	54. 
	Контрольная работа №4 «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	
	тестирование
	
	

	Глава 5. Моделирование и формализация – 10 ч.

	55. 
	Окружающий мир как иерархическая система.
	§5.1Стр. 138-142
	
	
	

	56. 
	Моделирование как метод познания.
	§5.2.1Стр. 142-145
	
	
	

	57. 
	Материальные и информационные модели.
	§5.2.2Стр. 145-148
	
	
	

	58. 
	Формализация и визуализация моделей.
	§ 5.2.3Стр. 148-152
	
	
	

	59. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	§5.3Стр. 152-154
	
	
	

	60. 
	Построение и исследование физических моделей.

Практическая работа №5.1 Проект «Бросание мячика в площадку»
	§5.4Стр. 154-157

Стр. 273-279
	Компьютерный практикум
	
	

	61. 
	Приближенное решение уравнений.

Практическая работа №5.2 Проект «Графическое решение уравнений»
	§5.5Стр. 157

Стр. 279-283
	Компьютерный практикум
	
	

	62. 
	Экспертные системы распознавания химических веществ.

Практическая работа №5.3 Проект «Распознавание удобрений»
	§5.6Стр. 157-161

Стр. 283-285
	Компьютерный практикум
	
	

	63. 
	Информационные модели управления объектами.

Практическая работа №5.4 Проект «Модели систем управления»
	§5.7Стр. 161-164

Стр. 286-291
	Компьютерный практикум
	
	

	64. 
	Контрольная работа №5 «Моделирование и формализация»
	
	тестирование
	
	

	Глава 6. Информатизация общества – 3 ч.

	65. 
	Информационное общество. Информационная культура.
	§6.1Стр. 164-169
§6.2Стр. 169-171
	
	
	

	66. 
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	§6.3

Стр. 171-174 
	
	
	

	67. 
	Итоговая контрольная работа
	
	Контроль знаний
	
	

	68. 
	Обобщающий урок

	
	
	
	


Приложения к программе 8 класса
Контрольная работа №1 «Количество информации»

Вариант1
1.   Приведите примеры получения, передачи и использования информации живыми организмами.
2.   Каковы должны быть свойства информации, представленной в форме знаний?
3.   Приведите примеры использования роботов в различных сферах деятельности.
4.   Какие типы знаков применяются в человеческом общении?
5.   Приведите примеры кодов и определите их длины.
6.   Приведете примеры информационного сообщения, которое несет 7 битов информации.
7.   Производится бросание симметричной четырехгранной пирамиды. Какое количество информации мы получаем в зрительном сообщении о ее падении на одну из ее граней?

Вариант 2
1.   Какие способы и органы чувств использует человек при восприятии информации?
2.   Какова должна быть информация, распространяемая с помощью средств массовой информации?
3.   Приведите примеры систем управления техническими устройствами.
4.   Приведите примеры зрительных, слуховых, осязательных знаков.
5.   Приведите примеры знаковых систем.
6.   Приведите примеры информационных сообщений, которые несут 30 битов информации.
7.   Из непрозрачного мешочка вынимают шарики с номерами, и известно, что информационное сообщение о номере шарика несет 5 битов информации. Определите количество шариков в мешочке.
Контрольная работа №2 «Компьютер как универсальное устройство обработки информации»

В-1
1. Основными блоками компьютера являются …

2. К устройствам ввода информации относятся …

3. Программа – это
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5. Компьютерные вирусы - это…

1. файлы, которые невозможно удалить

2. файлы, имеющие определённое расширение

3. программы, сохраняющиеся в ОЗУ после выключения

4. программы, способные к саморазмножению

6. Ниже изображе6на общая схема устройства компьютера.
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Какого устройства недостает в этой схеме?

1.  устройств ввода

2. устройств внешней памяти

3. контроллера устройства вывода

4. микросхемы контроллера внешнего устройства вывода

7. Что такое Абак, для чего он использовался?

В-2

1. Основным устройством обработки информации является …

2. К устройствам вывода информации относятся…

3. Данные это …

4. Ниже изображе6на общая схема устройства компьютера.


Какого устройства недостает в этой схеме?

1.  устройств вывода

2. внутренней памяти

3. контроллера устройства вывода

4. микросхемы контроллера внешнего устройства вывода

  5. Как называется устройство преобразования сигналов для передачи данных по телефонным линиям?

Сканером

Плоттером

Модемом

Магистралью

6.

7. Назовите первую программируемую машину, кто является её создателем?

Контрольная работа №3. «Коммуникационный технологии»

1.Компьютерная сеть – это …

1.совокупность компьютеров и различных устройств, обеспечивающих информационный обмен между компьютерами в сети без использования каких-либо промежуточных носителей информации

2.объединение компьютеров, расположенных на большом расстоянии, для общего использования мировых информационных ресурсов

3.объединение компьютеров, расположенных на небольшом расстоянии друг от друга

2.В каком году Россия была подключена к Интернету?

1.1992

2.1990

3.1991

3.Браузер – это …

1.информационная система, основными компонентами которой являются гипертекстовые документы

2.программа для просмотра Web-страниц 

3.сервис Интернета, позволяющий обмениваться между компьютерами посредством сети электронными сообщениями

4.Всемирная паутина – это система в глобальной сети носит название: 

1.WWW

2.FTP 

3.BBS 

4.E-mаil

5.Установите соответствие

	1. локальная сеть
	а. объединение компьютеров, расположенных на большом расстоянии друг от друга

	2. региональная сеть
	b. объединение локальных сетей в пределах одной корпорации для решения общих задач

	3.корпоративная сеть
	c. объединение компьютеров в пределах одного города, области, страны

	4. глобальная сеть
	d. объединение компьютеров, расположенных на небольшом расстоянии друг от друга


6.Адрес электронной почты записывается по определенным правилам. Уберите лишнее

1.petrov_yandex.ru
2.petrov@yandex.ru
3.http://www.edu.ru
7.Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет: 

1.URL-адрес

2.домашнюю web-страницу

3.доменное имя

4.web-страницу

5.IP-адрес

8.Web-страницы имеют расширение: 

1.*.txt

2.*.web

3.*.htm

4.*.exe

5.*.www

9.HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) является: 

1.экспертной системой

2.текстовым редактором

3.язык разметки web-страниц

4.системой программирования

5.системой управления базами данных

10.Гипертекст - это ... 

1. очень большой текст 

2.текст, набранный на компьютере 

3.текст, в котором используется шрифт большого размера 

4.структурированный текст, в котором могут осуществляться переходы по выделенным меткам

11.Для передачи в сети web-страниц используется протокол ... 

 1.www 

 2.http 

 3.ftp 

 4.dns

12. Сетевой протокол — это:
1. набор соглашений о взаимодействиях в ком​пьютерной сети;

2. последовательная запись событий, происходя​щих в компьютерной сети;

3. правила интерпретации данных, передаваемых по сети;

4. правила установления связи между двумя ком​пьютерами в сети;

5. согласование различных процессов во времени. 

13. Транспортный протокол (TCP) обеспечивает:
1. разбиение файлов на IP-пакеты в процессе пе​редачи и сборку файлов в процессе получения;

2. прием, передачу и выдачу одного сеанса связи;

3. предоставление в распоряжение пользователя уже переработанной информации;

4. доставку информации от компьютера-отправи​теля к компьютеру-получателю;

14. Протокол маршрутизации (IP) обеспечивает:
1. доставку информации от компьютера-отправи​теля к компьютеру-получателю;

2. интерпретацию данных и подготовку их для пользовательского уровня;

3. сохранение механических, функциональных параметров физической связи в компьютерной сети;

4. управление аппаратурой передачи данных и каналов связи;

5. разбиение файлов на IP-пакеты в процессе пе​редачи и сборку файлов в процессе получения.

15. Конфигурация (топология) локальной компьютер​ной сети, в которой все рабочие станции соедине​ны непосредственно с сервером, называется:
1. кольцевой;

2. радиальной;

3. шинной;

4. древовидной;

5. радиально-кольцевой.

16.Какой тег из перечисленных не является основным (обязательным)?

1.HTML

2.CAPTION

3.HEAD

4.BODY

17.Какие графические форматы вы можете использовать в HTML-страничке?

1.MAX,FLA

2.CDR,PDF

3.GIF,JPEG
4.TIFF,BMP

18.Какой тег является тегом перевода строки?

1.BR

2.TT

3.A

19.Какой вариант является правильно организованной гиперссылкой?

1.IMG HREF="simple.gif"

2.A HREF="simple.html"

3.A SRC="simple.html"

4.MAP NAME="simple"

20.Какой тег определяет фоновую картинку?

1.BODY BGCOLOR

2.BODY LINK

3.BODY TEXT

4.BODY BACKGROUND

Критерии оценивания:

Оценка «3» - за 9-13 правильных ответов;

Оценка «4» - за  14-18 правильных ответов;

Оценка «5» - за  19-20 правильных ответов;

Ответы к тесту:

	№ вопроса
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	ответ
	1
	3
	2
	1
	1-4

2-3

3-2

4-1
	1,3
	5
	3
	3
	4
	3
	1
	1
	1
	2
	2
	3
	1
	2
	4


Итоговое тестирование
1.
Информацию, существенную и важную в  данный момент, называют:
1) полной,
2) полезной.
3) актуальной.
4) достоверной.
2.
Тактильную информацию человек получает посредством:
1 )специальных приборов
2)органов осязания

3) органов слуха,

4 )термометра.
3.
Примером текстовой информации может служить:
1)таблица умножения на обложке школьной тетради,
2)иллюстрации в книге.
3)правило в учебнике русского языка.

4)фотография.
4.
Перевод текста с английского языка на русский можно назвать:
1)процессом хранения информации.

      2) процессом получения информации

         3)процессом защиты информации. 

         4)процессом обработки информации .   

   5. Обмен информацией - это: 

         1)выполнение домашней работы, 

          2)просмотр телепрограммы.
          3) наблюдение за поведением рыб в аквариуме,
          4)разговор по телефону. 

   6.   Система счисления - это:
         1) знаковая система, в которой числа записываются по определенным правилам с помощью символов (цифр) некоторого алфавита.
         2)производственная последовательность цифр 0.1.2,3,4.5.6,7.8.9
         3) бесконечная последовательность цифр 0,1
         4)множество натуральных чисел и знаков арифметических действий
7.   За единицу количества информации принимается: 

         1)  1 Байт,
         2)  1 бит,
         3)  1 бод,
         4)  1 см
8.   Какое из устройств предназначено для ввода информации: 

        1)  Процессор,
        2)   Принтер.
        3)   Клавиатура,
        4)   Монитор.
9.   Компьютерные вирусы:
        1) возникают в связи сбоев в аппаратной части компьютера: 

        2)имеет биологическое происхождение. 

        3)создаются людьми специально для нанесения ущерба ПК, 

        4)являются средством ошибок в операционной системе.
10. Текстовой редактор - программа, предназначенная для 

         1)создания, редактирования и форматирования текстовой информации, 

         2)работы с изображениями в процессе создания игровых программа, 

         3)управление ресурсами ПК при создании документов.
         4) автоматического перевода с символьных языков в машинные коды
11. К числу основных функций текстового редактора относятся:
      1) копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста, 

      2)создание, редактирование и печать текстов.

      3) строгое соблюдение правописания,

          4)автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах 

12.Курсор - это
          1)устройство ввода текстовой информации. 

          2)клавиша на клавиатуре. 

          3)наименьший элемент отображения на экране.
          4)метка на экране монитора, указывающая позицию, в которой будет    отображен текст, вводимый с клавиатуры.
13. Форматирование текста представляет собой: 

         1)процесс внесения изменений в имеющийся текст, 

         2)процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла, 

         3)процедуру передачи текстовой информации по компьютерной сети,
         4)процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста.
14. Текст, набранный в текстовом редакторе, хранится на внешнем запоминающем устройстве:
        1)в виде файлов.
        2)таблицы кодировки, 

        3)каталога, 

        4)директории. 

5. Что такое 1 байт? 

        1)1024 Кбайт

        2) 4 бит
        3) 8 бит
        4) 10 Мбайт
16. Алфавит азбуки Морза состоит: 

         1)нулей и единиц
         2) из точек и тире
         3) из 10 различных знаков
         4) из одного знака
17. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен деформационный объем следующего высказывания Жан - Жака Руссо:
Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине - только один:
           1)92 бита
           2) 220 бит 
           3) 456 бит
           4) 512 бит
18. Устройство ПК предназначено для ввода информации?
       1) процессор
          2) монитор 
          3) клавиатура 
         4) магнитофон
19. Постоянное запоминающее устройство служит для хранения: 

         1) особо ценных прикладных программ
         2) особо ценных документов
         3) постоянно используемых программ
         4) программ начальной загрузки компьютера и тестирование его узлов
20. Драйвер - это
        1) Устройство длительного хранения информации
         2) Программа, управляющая конкретным внешним устройством
     3) устройство ввода                                                4) устройство вывода
Приложение к программе для 9 класса
Контрольная работа №1   «Кодирование графической  информации».

1. Прочитав книгу по физике, вы усвоили для себя принцип работы генератора
переменного тока. Какую работу с информацией вы совершили?
· Ввод и вывод
· Ввод, обработку и вывод 
· Только вывод
· Только ввод
2.
Информационный носитель - это ...
· Устройство для ввода информации
· Некоторый объект хранящий информацию
· Устройство для ввода информации
3.
Основными формами представления информации являются ..., потому что
больше всего и информации человек воспринимает ...
· Графическая и текстовая,    органами зрения
· Образная,      органами мышления
· Текстовая, графическая и числовая,      органами зрения
4.
Человек воспринимает информацию ...
· Только с помощью зрения
· Всеми пятью органами жизни
· С помощью слуха и зрения
· С помощью вкуса и осязания
5.
Информацию, не зависящую от личного мнения или суждения, можно
назвать...
· Достоверной
· Актуальной
· Объективной
6.
Информацию, отражающую истинное положение дел, называют
· Понятной
· Достоверной
· Объективной
· Полной
7.   Информацию, достаточную для решения поставленной задачи, называют:
· Полезной
· Актуальной
· Полной
· Достоверной
8.  Известно, что наибольший объем информации человек получает при помощи:
· Органов слуха
· Органов зрения
· Органов осязания
· Органов обоняния
9.   Какое из нижеприведенных утверждений ближе всего раскрывает смысл понятия «информация» в общем:
· Сведения, которые нас интересуют
· Часть сообщения, которая участвует в выполнении
· Отражение вешнего мира с помощью знаков и сигналов
· Сообщения, которые обладают новизной и полезностью
10.Текстовой процессор -это ...
•
Специальные программные системы целевого назначения для специалистов
в некоторой предметной области, созданные людьми – работниками

              •    Прикладное программное обеспечение, используемое для создания таблиц и работы с ними
              •    Прикладное программное обеспечение, используемое для автоматизации задач бухгалтерского учета
              •    Прикладное программное обеспечение, используемо*для создания, редактирования, форматирования и печати текстовых документов
11. Укажите программное средство для работы со звуком
             •    Раint
             •    SoundForge
             •    Windows
             •    SmartDraw
12. Укажите программное средство для работы с компьютером
            •    Word
            •    МS-DOS

            •    Windows
            •    Ехsel
            •    Раintbrush
13. Графическим редактором называется программа, предназначенная ...
           •     Создания графического образного текста
           •    Редактирование вида и начертание текста
           •    Работа с графическим изображением
           •    Построение диаграмм
14. Минимальный объем, используемым в растровом графическом редакторе, является ...
          •     Точка экрана(пиксель)
          •     Объект (прямоугольник, круг и т.д.)
          •    Палитра цветов
          •     Знакоместо (символ)
15. С помощью графического редактора Раint можно ...
          •     Создавать и редактировать графическое изображение
          •    Редактировать вид и начертание шрифта
          •    Настраивать анимацию графических объектов
          •    Строить графики
16.  Примитивами в графическом редакторе называются ...
          •    линия, круг, прямоугольник
          •    Карандаш, кисть, ластик
          •    Выделение, копирование, вставка
          •    Наборы цветов (палитра)
17. Инструментами в графическом редакторе являются ...
          •     линия, круг, прямоугольник
          •     Карандаш, кисть, ластик
          •    Выделение, копирование, вставка
          •    Наборы цветов (палитра)
18. Растровый графический редактор предназначен для ...
         •     Построения диаграмм
         •     Создания чертежей
         •     Построения графиков
         •     Создание и редактирования рисунков

19. Какой из графических редакторов называется растровым?
         •    Аdobe Adustrator
         •     Раint
         •    Согеl Draw
20. Разрешение изображения измеряется в ...
         •    Пикселях
         •     Точках на дюйм
         •    Мм. см. дюймах
21. Одной из основных функций графического редактора является ...
         •    Хранение кода изображения
         •     Ввод изображений
         •    Просмотр и вывод содержимого видеопамяти
         •     Создание изображений
22.   Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является...
         •    Круг
         •     Символ
         •    Прямоугольник
         •    Точка экрана (пиксель)
         •    Палитра цветов
Контрольная работа №2 «Кодирование и обработка текстовой информации»

1. С помощью компьютера текстовую информацию можно ...
   •  Хранить, получать, обрабатывать
   •  Только хранить
   •  Только получать
   •  Только обрабатывать
2.   Устройством ввода текстовой информации является:
        •     Мышь,
        •     Экран дисплея
        •    Клавиатура
        •    Дискета
3.   Устройством для вывода текстовой информации является:
        •    Мышь,
        •    Экран дисплея
        •    Клавиатура
        •    Дисковод
4.   Текстовый редактор - этот программа, предназначенная для...
        •    Работы с текстовой информацией в процессе делопроизводства, редакционно-издательской деятельности и т.д.
        •    Работы с изображением в процессе создания игровых программ,
        •    Управление ресурсами ПК при создании документов
        •    Автоматического перевода с символьных языков в машинные коды 

5.   Текстовый редактор может быть использован для
        •     Сочинения музыкального произведения
        •    Рисования
        •    Написания сочинений
        •     Совершения вышеперечисленных операций
6.   Что пропущено в ряду: «символ - ...- строка - фрагмент текста»
         •     Слово
         •    Абзац
         •     Страница

         •     Текст
7.   К числу основных преимуществ работы с текстом в текстовом редакторе (в сравнении с пишущей машинкой) следует назвать
         •    Возможность многократного редактирования текста
         •    Возможность более быстрого набора текста
         •    Возможность уменьшения трудоемкости с текстом
         •    Возможность использования различных шрифтов при наборе текста
8.   К числу основных функций текстового редактора относятся:
         •    Копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста
         •     Создание, редактирование, сохранений, печать текстов
         •    Управление ресурсами ПК и процессами, использующими эти ресурсами при создании текста
         •    Автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах
9.   При работе с текстовым редактором необходимы следующие аппаратные средства персонального компьютера
         •    Клавиатура, дисплей, процессор, оперативное запоминающие устройства, внешние запоминающие устройства , принтер
         •    Мышь, сканер, жесткий диск
         •     Модем, плоттер
10. Набор текстов в текстовом редакторе осуществляется с помощью
         •     Мыши
         •     Сканера
         •    Модема
         •    Клавиатуры
11. Символ, вводимый с клавиатуры при наборе текста, отображается на экране дисплея в позиции, определяемой
         •     задаваемые координаты
         •     положением курсора
         •     адресом
         •    положением предыдущей набранной буквы
12. курсор-это
         •    устройство вводы текстовой информации
         •    клавиша на клавиатуре
         •    наименьший элемент изображения на экране
         •     отметка на экране дисплея, указывающая позицию, в которой будет отображен вводимый с клавиатуры символ
13. Сообщение, о том где находится курсор
         •    указывается в строке состояние текстового редактора
         •    указывается в меню текстового редактора
         •    указывается в окне текстового редактора
         •     совсем не указывается на экране
14. Для переключения режимов при наборе прописных и строчных букв в текстовых редакторах, как правило, служит клавиша
        •    Сарs Losk
        •    Shift
        •    Enter
        •    Cntr
15. При наборе текста одно слова отделяется от другого
         •    точкой
         •    пробелом
         •    запятой

           •    процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста

18.   Какая операция нарушает признак, по которому подобраны все остальные операции из приводимого ниже списка:
           •    печать текста;
           •    удаление в тексте неверно набранного символа;
           •     вставка пропущенного символа;
           •     замена неверно набранного символа; 
           •     форматирование текста
19.    Какая операция нарушает признак, по которому подобраны все остальные операции из приводимо го ниже списка:
           •     удаление фрагмента текста;
           •     форматирование текста:
           •     перемещение фрагментов текста; 

           •    сохранение текста;
           •     копирование текста.
20.  При редактировании текста для удаления не верно  набранного символа используется клавиатура
            •     Insert
            •     Еntег
            •    Esc
            •    Delete
21.  Клавиша  Backspace   используется для удаления:
           •    символа, стоящего слева от курсора:
           •    символа, находящегося в позиции курсора:
           •    символа, расположенного справа  от курсора; 

           •    целиком всей строки.
22.  Процедура форматирования текста предусматривает
            •    запись текста в буфер

            •    удаление текса;

           •    отмену предыдущей операции, совершенной над текстом 

           •    автоматическое расположение текста в соответствии с определенными правилами
23.  В процессе форматирования текста меняется:
           •      параметры страницы;
           •     размер шрифта:
           •     расположение текста;
           •     после до ват с л в носа в набранных символов.
24.  Копирование текстового фрагмента в   текстовом редакторе предусматривает  в первую очередь
           •      указание  позиции, начиная с которой должен копироваться фрагмент:
            •    выделение копируемою фрагмента; 

           •    выбор соответствующего пункта меню

           •    открытие нового текстового окна.
25.  Среди названных ниже характерных режимов для различных текстовых редакторов укажите тот,  в котором осуществляется сохранение созданного и отредактированного текста:
            •    режим работы с файлами;
            •    режим ввода-редактирования;
            •    режим поиска по контексту и замены:
            •    режим орфографического контроля.
26.  Продолжите, выбран нужное: «Библиотека – каталог», «Книга - оглавление», «Текстовый редактор…» 

           •    текст

           •    окно

           •    рабочее поле

           •    меню
27. Меню текстового редактора – это:

           •    часть его интерфейса, обеспечивающая переход к выполнению различных операций над текстом

           •    программа, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документов

           •    своеобразное «окно» через которое текст просматривается на экране

           •    информация о текущем состоянии текстового редактора
28. Для выбора необходимого раздела меню текстового редактора, как правило используется:
           •     клавиша <Enter>;
           •     клавиши управления курсором
           •     клавиша <Esc>;
           •    неуказанные функциональные клавиши
29.  Предположим, что курсор находится в позиции одного из разделов меню. После нажатия клавиши<Еntег>:
           •    будет осуществлен вызов данного раздела меню;
           •    будет осуществлен возврат данного раздела меню в рабочее поле текстового  редактора;
           •    произойдет перемещение курсора на другой раздел меню

           •    ничего не случится 
30.  Возврат из вызванного раздела в меню текстового редактора, как правило, осуществляется по нажатию клавиши:
           •     <Enter>;
           •    <Esc>;
           •     управления курсором;
           •    <пробел>.
31.  Поиск слова в тексте но заданному образцу является процессом:
           •     обработки информации;
           •      хранения информации;
           •      передачи информации:
           •     уничтожения Информации
32.  Сколько слов будет найдено (выделено, указано) в процессе автоматического поиска в тексте: «Далеко за отмелью, в ельнике, раздалась птичья трель», если в качестве образца задать слово «ель»:
           •    1 раз,

           •    0 раз

           •    3 раза

           •     2 раза
Контрольная работа №3 «Кодирование и обработка числовой информации»..

	В-1
	В-2

	Переведите число 787 из десятичной системы счисления в двоичную?


	1. Переведите число 895 из десятичной системы счисления в двоичную?

	Переведите число 2567 из десятичной системы счисления в восьмеричную?


	2. Переведите число 3763 из десятичной системы счисления в восьмеричную?

	Переведите число 567 из десятичной системы счисления в шестеричную?


	3. Переведите число 2567 из десятичной системы счисления в шестеричную?

	В табличном процессоре построить таблицу значений функции у = 2 + 5х2 на
[ -6;6]
	4. В табличном процессоре построить таблицу значений функции у = 5 + 2х3 на отрезке [- 7; 7]


Контрольная работа №4   «Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования»

В-1

1. Запишите пропущенные слова:

______________  это понятное и точное предписание исполнителю совершить последовательность действий, направленных на достижение указанной цели.

______________   это отдельное указание исполнителю.

______________  это совокупность всех команд, которые может выполнить конкретный исполнитель.

2. Сформулируйте условие задачи, по предложенному алгоритму


3. По данной блок-схеме написать программу


4. Каждая бактерия делится на две через 1 минуту. В на​чальный момент имеется 1 бактерия. Сколько их будет через n ми​нут. Составьте программу вычисляющую количество бактерий по истечении n минут


В-2

1. Напишите свойства, соответствующие каждому определению:

_______________  алгоритм не содержит команд, смысл которых может восприниматься неоднозначно.

________________ алгоритм разбит на отдельные элементарные действия.

________________ алгоритм даёт правильное решение при различных наборах различных данных для целого класса однотипных задач.

________________ алгоритм должен завершаться получением определённых результатов.

______________ алгоритм состоит из конечного числа шагов.

______________ алгоритм состоит из команд, которые понятны исполнителю. 

2. Определите результат выполнения алгоритма по данной блок-схеме:


3. По данной блок-схеме написать программу

4. Последовательно вводятся N целых чисел. Определить каких среди них больше положительных или отрицательных? Написать программу подсчитывающую количество положительных и отрицательных чисел из вводимых  N чисел и определяющую на сколько одних больше других.

Контрольная работа №5 «Моделирование и формализация»
1. Моделью организации знаний можно считать:


Расписание уроков


Оглавление учебника


Список литературы

2. 
Представление существенных свойств и признаков объекта моделирования в выбранной форме называется:


 Систематизацией 


Моделированием 


Формализацией 

3. 
Модель по сравнению с моделируемым объектом содержит:


Меньше информации


Больше информации


Столько же информации

4. 
Выбрать пару объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект – модель»:


Страна – ее столица


Курица – цыплята 


Болт – чертеж болта

5. 
Предмет, процесс или явление, имеющее уникальное имя и представляющее собой единое целое, называют:


Объектом 


Моделью 


Алгоритмом 

6. 
Какая модель компьютера является формальной (полученной в результате формализации):


Рисунок компьютера


Логическая схема компьютера


Техническое описание компьютера

7. 
Информационной моделью, которая имеет сетевую структуру, является:


Модель компьютерной сети Интернет


Файловая система компьютера


Генеалогическое дерево семьи

8. 
Модель, по сравнению с моделируемым объектом, содержит:


Столько же информации


Меньше информации


Больше информации

9. 
Замену реального объекта его подходящей копией, реализующей существенные свойства объекта, называют:


Моделированием 


Систематизацией 


Формализацией 

10. 
Моделью поведения можно считать:


Билет в кино


Инструкцию по получению денег в банкомате


Историю болезни

11. 
Материальной моделью не является:


Кукла 


Компьютер 


Рисунок 


Чучело 

12. 
Родословная собачки Тузик является:


Словесной моделью


Структурной моделью


Материальной моделью


Логической моделью

13. 
Выберите пару "объект и его модель"


курица - цыпленок


страна - столица


платье - выкройка платья

14. 
Укажите программное средство для работы со звуком


Paint


SoundForge


Windows


Excel


SmartDraw

15. 
Модель отражает:


некоторые стороны данного объекта


только одну сторону данного объекта


все стороны данного объекта


существенные стороны данного объекта

В - 2
1. 
Модель, по сравнению с моделируемым объектом, содержит:


столько же информации


меньше информации


больше информации

2. 
Что не является моделью?


рисунок


компьютер


текст


чучело

3. 
Представление существенных свойств и признаков объекта моделирования в выбранной форме называется:


систематизацией


моделированием


формализацией

4. 
Информационной моделью занятий в школе является:


расписание уроков


список класса


правила поведения учащихся


перечень предметов

5. 
Моделью поведения можно считать


билет в кино


инструкцию по получению денег в банкомате


историю болезни

6. 
Материальной моделью является:


аэродинамическая труба


таблица


математическая формула


диаграмма

7. 
Предмет, процесс или явление, имеющее уникальное имя и представляющее собой единое целое, называют:


объектом


моделью


алгоритмом

8. 
Файловая система является:


словесной моделью


логической моделью


структурной моделью


материальной моделью

9. 
Укажите программное средство для работы с текстом


Word


MS - DOS


Windows


Excel


Paintbrush

10. 
Моделью организации знаний можно считать:


расписание уроков


оглавление учебника


список литературы

11. 
Для одного и того же объекта можно создать:


одну модель


несколько моделей


бесконечное множество моделей

12. 
Информационной моделью, которая имеет сетевую структуру, являетя:


модель компьютерной сети Интернет


файловая система компьютера


генеалогическое дерево семьи

13. 
Родословная собачки Тузик является:


словесной моделью


структурной моделью


материальной моделью


логической моделью

14. 
Выбрать пару объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении "объект - модель":


страна - ее столица


курица - цыплята


болт - чертеж болта

15. 
Какая модель компьютера является формальной (полученной в результате формализации):


рисунок компьютера


логическая схема компьютера


техническое описание компьютера

Итоговый  тест 

1. Алгоритмом является:

1. последовательность команд, которую может выполнить исполнитель

2. система команд исполнителя

3. математическая модель

4. информационная модель

2. Какая из команд принадлежит математическому языку?

1. прг
2. кц
3. кд

4. рц

3. Какой из документов является алгоритмом?

1. правила техники безопасности

2. инструкция по получению денег в банкомате

3. расписание уроков 

4. список класса

4. Какое значение будет принимать переменная Х, после выполнения фрагмента программы:

f:=10;  d:=10;

If   f>=в   then   x:=f  else  x:=d

1. 10

2. 20

3. 30

4. 1

5. Какой из объектов может являться исполнителем алгоритмов?

1. ножницы

2. карта

3. принтер

4. книга

6. Алгоритмом является:

1. книга

2. справочник

3. энциклопедия

4. инструкция

7. Какое значение будет принимать переменная Х, после выполнения фрагмента программы:

f:=5;  d:=7

If   f>=в   then    x:=f    else x:=в
1.5

2. 6

3. 7

4. 1

8. Дайте определение алгоритма циклической структуры

9. Нарисуйте базальную структуру цикла «ДО»

10. Какая из следующих строк может быть начальной строкой цикла FOR…NEXT
1. FOR A$=1 TO 15

2. FOR A=1 TO 15

3. FOR A=1 TO =15

4. FOR  4A=1 TO 15

11. Величина, которая при каждом новом вхождении в цикл принимает новое значение называется:

1. параметром цикла

2. циклическим процессором

3. циклическим алгоритмом

4. шагом цикла

12. Цикл FOR … NEXT приводит к повторению некоторой части программы, которая носит название:

1. тело цикла

2. глубина цикла

3. параметр цикла

4. приращение

13.   Можно организовать цикл, повторяющийся до тех пор, пока не выполнится логическое условие с помощью операторов:

1. FOR…NEXT

2. IF …THEN 
3. GOTO

4. все вышеперечисленное
14. Содержащаяся один в другой циклические структуры называются:

1. вложенными

2. простыми

3. последовательными

4. ничего из вышеперечисленного

15. Рассмотрите фрагмент программы:

10 FOR D=6 TO 22 STEP 2

20 PRINT “HELLO”

30 NEXT В

16. Сколько раз на экране появится слово HELLO?

1. 5 раз

2. 22 раза

3. 4 раза

4. 9 раз 
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Конец





Вывод S,G





S:=(a+b)/2


G:= � EMBED Equation.3  ���





Ввод a, b





Начало





Вывод





начало





Y:=2





Y:=X





x<=2





Ввод  x





конец
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Вывод I





I:=I+2





I<=980





I:=10





начало
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конец





начало





Вывод y





Y:= b





Y:= a





a> b





Ввод a, b
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